
【붙임】 컨퍼런스 연사프로필 (기조강연, 특별세션 및 VR포럼 연사제외)

세션1 : 새로운 융합, 콘텐츠의 확장

 트랙 1-1 : IP는 어떻게 생명력을 갖는가

사진 이름/소속 발표주제  / 이 력 / 학 력

(발표)

피에르 코팽
 Pierre Coffin

現) 감독, 애니메이터. 
배우

 

 <슈퍼배드> 시리즈 제작 이야기
 Despicable Me : The Making of a Franchise

▪ 애니메이션 <슈퍼배드> 시리즈, <미니언즈> 로 전 세계적으로 
유명한 감독, 애니메이터 및 배우

   ※ <미니언즈> 캐릭터를 직접 연기함
▪ 파리의 Gobelins school of animation에서 수학
▪ Amblimation에서 스티븐 스필버그가 제작한 애니메이션 <We’re 

back! A dinosour’s story> 제작에 참여
▪ French CGI studio Ex Machina에서 애니메이터로 활약

  

전 세계 애니메이션 흥행 순위

▸ 1위 : (2013년) 겨울왕국 Frozne (12억 7423만 달러)
▸ 2위 : (2015년) 미니언즈 Minions (11억 6724만 달러)
▸ 4위 : (2017년) 슈퍼배드3 Despicable Me 3 (10억 2475만 달러)
▸ 8위 : (2013년) 슈퍼배드2 Despicable Me 2 (9억 75216만 달러)
▸ 37위 : (2010년) 슈퍼배드 Despicable Me (5억 4349만 달러)
 ※ 출처 : http://www.the-numbers.com

(발표)

 이계훈
 Gyehoon Lee

現) 산리오 실장

 디자인 캐릭터로 출발한 산리오 IP 50년,
 그리고 4차 혁명시대의 산리오 IP

▪ 現 산리오 본사 글로벌 기획본부 실장(2017) 
▪ 산리오 본사 찬리오 PD(2016)
▪ 산리오 코리아 COO (2006)
▪ 산리오코리아를 거쳐 산리오 본사에서 해외비즈니스와 신규사업 

등을 담당하고 있으며 한국 기업들과의 협업사업을 모색하고 있음 

  

산리오 (SANRIO COMPANY, LTD.)

▸ <헬로키티>를 포함 450개 이상의 캐릭터를 보유하고 있는 세계 
최대 캐릭터 회사

▸ 전 세계 20,000개의 산리오 리테일숍 운영,연간 20,000개 이상의 
캐릭터 상품 개발

▸ 전 세계 1,900개 이상의 라이선싱 진행(Swarovski, H&M, 
UNIQLO, GAP, FOREVER21, MARKS&SPENCER 등)

▸ 다양한 글로벌 IP와 콜레보레이션 진행(도라에몽, DC코믹스, 
원피스, 에반게리온, 쎄서미 스트리트, 에릭 칼(동화작가) 등 
다양한 글로벌 IP 와 콜라보이션 진행
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(발표)

전재웅
Jaewoong Jeon

現) ㈜애니펜 대표

 증강현실 콘텐츠 시장 선도 전략
  : 증강현실로 일상에서 사용자와 캐릭터가 함께 하나의 스토리, 경험을 만든다

▪ 現 ㈜애니펜 설립자 및 대표
▪ 前 연세대 소프트웨어 응용 연구소 연구원
▪ 연세대학교 공과대학 컴퓨터공학과 박사. 주요연구 분야는 

Computer Animation Techniques,  Sketch-based Interface Techs, 
Kinetic Typography 등임

 

㈜애니펜

▸ 세계 최초의 AR(증강현실) 영상 제작 플랫폼 AnibeaR 개발사
▸ 주요사업파트너 : Google, Apple, Microsoft, Qualcomm, 

Wikitude.  Sanrio, LINE, ICONIX, Youtube, KT 등
▸ 아이코닉스와 AR드라마 '내 손 안의 뽀로로' 제작, 전세계적으로 

6백만뷰 이상 기록

(모더레이터)

이장원

現) 성우

▪ 現 파이브 몬스터즈 소속
▪ 애니메이션, 게임 등 다방면에서 활약하고 있는 대표성우
▪ 1997년 KBS 공채 26기. 중앙대학교 연극영화과 출신
▪ 주요출연작품  

구분 작품 캐릭터

애니
메이션

슈퍼배드 시리즈 그루, 드루
겨울왕국 올라프

나루토(투니버스) 킬러 비

게임

디아블로 III 아즈모단

리그 오브 레전드
그라가스, 우디르, 뒤틀린 

숲의 오른쪽 성소
하스스톤 여관주인
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 트랙 1-2 : 디지털 시대의 아날로그, 경험이 가치를 창출한다

사진 이름/소속 발표주제  / 이 력 / 학 력

(발표)

미키오 마츠이
 Mikio Matsui

現) 이토야(Itoya) 
    CMO / CIO

 (추후 업데이트)

▪ 現 이토야 최고마케팅책임자(CMO) 이자 최고정보책임자(CIO)
▪ IT 엔지니어로서 경력을 쌓기 시작했으며 IT 컨설턴트로 일하며 

여러 주요 회사에 IT 전략 계획 및 IT 프로젝트 관리 서비스를 제공
▪ 이토야에서는 마케팅 프로세스 간소화 및 매장 생산성을 극대화를 

위한 새로운 인력 스케줄링 프로그램의 도입에 크게 기여함으로써 
이토야의 기업 가치를 향상시킴

  

이토야 (Itoya)

▸ 1904년에 설립, 113년의 전통을 가진 일본 최고의 문구전문업체
▸ 긴자 본점 간판의 ‘레드클립’은 이토야 상징으로 일본의 

대표적인 이정표
▸ 문구를 전문으로 하는 이토야 이외 소형 점포인 <이토야 

탑드로어(Itoya Topdrawer), 고급 필기구를 취급하는 
카랑데슈(カランダッシュ)도 운영하고 있음

▸ 2015년 6월 리뉴얼한 긴자 이토야는 전통적인 문구소매점에서 
고객이 시간을 보내고 새로운 경험을 할 수 있는 창조적인 
공간으로 탈바꿈하여 각광을 받고 있음

   ☞ 문화와 휴식이 공존하는 공간으로 구성. 문구용품 뿐만 
아니라 미술용품도 판매하며, 자신만의 노트를 제작하거나 
지류체험 등을 할 수 있도록 다양한 코너를 구성

   ☞ 또한 이토야에서 직접 재배한 채소로 만든 요리를 제공하는  
레스토랑을 운영하는 등 창의적이고 혁신적인 변화를 통해 
새로운 시대의 변화에 발맞춰가고 있음

(발표)

장재영
Jai Young Jang

現) 신한카드 
브랜드기획팀 팀장

 가치 있는 것을 찾아, 디지털로 공유하다
  : 신한카드의 진정성 문화마케팅 전략 

▪ 現 신한카드 브랜드기획팀 팀장 (2015∼)
  ※ 2016 신한카드, 머니투데이 광고대상 수여
▪ 신한카드 회원마케팅팀 근무(2007)
▪ 삼성카드 근무 시작(1996)

(모더레이터)

이장원

現) 성우

▪ 現 파이브 몬스터즈 소속
▪ 애니메이션, 게임 등 다방면에서 활약하고 있는 대표성우
▪ 1997년 KBS 공채 26기. 중앙대학교 연극영화과 출신
▪ 주요출연작품  

구분 작품 캐릭터

애니
메이션

슈퍼배드 시리즈 그루, 드루
겨울왕국 올라프

나루토(투니버스) 킬러 비

게임

디아블로 III 아즈모단

리그 오브 레전드
그라가스, 우디르, 뒤틀린 

숲의 오른쪽 성소
하스스톤 여관주인
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세션2 : 플랫폼 혁명, 콘텐츠의 변화

 트랙 2-1 : 초연결 시대 더욱 인간다워질 수 있는가
사진 이름/소속 발표주제  / 이 력 / 학 력

(발표)

 카르멘 서터

 Carmen Sutter

現) 어도비(Adobe) 
    수석매니저

 더 인텔리전스 오브 익스피리언스
 The Intelligence of Experiences

 ▪ 現 어도비 수석매니저
 ▪ 워너뮤직, 데이터 서비스 분야 수석매니저 (2009∼2012)
 ▪ Penn State University 졸업

  

어도비(Adobe)

▸ 미국 캘리포니아 새너제이에 본사를 둔 컴퓨터 소프트웨어 
회사로 포토샵, 플래시, 아크로뱃 등의 소프트웨어로 유명

▸ 2016년 어도비 센세이 출시
 ☞ 어도비 클라우드 플랫폼(Adobe Cloud Platform)의 중추 역할을 하는 

인텔리전트 서비스 프레임워크
 ☞ 인공지능과 머신러닝, 어도비의 방대한 콘텐츠와 데이터를 이용해 

복잡한 고객경험 과제 해결 가능(커넥티드 카 등과 접목)
 ☞ 업계 최초 기업이 자사의 알고리즘을 업계 선두의 마케팅 플랫폼과 

결합함에 의미가 큼
 ☞ 소비자가 향후 원하는 콘텐츠와 상품을 예측해 개인화된 콘텐츠 

추천(Personalized Recommendations)을 제공 가능

(발표)

성장현

現) 네이버 클로바 팀장

 (추후 업데이트)

▪ 네이버 Clova Business 팀장
▪ 제일기획 남아공 무선 사업부를 거쳐 현재 NAVER 의 Clova 

Business 팀 소속

(모더레이터)

 알렉스 젠슨
 Alex Jensen

現) TBS eFM
    <This Morning> 
    라디오 앵커

 ▪ TBS eFM This Morning 라디오 앵커
▪ BBC, Sky News, CBS Radio 등 방송 저널리스트
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 트랙 2-2 : 넥스트 콘텐츠, 플랫폼에서 길을 찾다
사진 이름/소속 발표주제  / 이 력 / 학 력

(발표)

 윤재영

 Jaeyoung Yoon

 現) 타이탄플랫폼 대표

  

 (추후 업데이트)

 ▪ 現 타이탄플랫폼 대표
 ▪ TCI  데이터 보호 기술 창시자
 ▪ 2017 Korea CEO Summit에서 창조경영 대상 수상
 ▪ ICOTEC 2016 저작권 기술상 수상
 ▪ 2015 대한민국 최고의 경영대상 수상

  

타이탄 플랫폼

▸ 스마트 콘텐츠 플랫폼인 ‘윈벤션’과 스마트 홈 코어 브랜드 
‘클루웍스’ 보유

  ☞ 윈벤션 :  2016년 3월 런칭. 누구나 자유롭게 동영상, 웹툰, 
음악 등 다양한 디지털 콘텐츠를 사고 팔 수 있는 오픈 마켓 표방

▸ 콘텐츠 이력추진 시스템으로 알려진  TCI(TiTANplatform 
Content Identifier) 기술 보유

▸ 콘텐츠 권리보호 및 빅데이타를 기반으로 창작자들이 자신의 
저작물에 대한 정당한 권리를 행사할 수 있도록 지원

(발표)

 아드리안 섹스톤

 Adrian Sexton

 現) Titan Platform US  

CEO

 (추후 업데이트)

 ▪ 現 Titan Platform US의 CEO. 차이나 유니콘 및 소프트뱅크와 
파트너쉽 체결

 ▪ 前 Endemol Shine, Lionsgate Entertainment, Jeff Skoll's 
Participant Media 등에서 디지털 분야 총괄

 ▪ BMW, Microsoft, Google 등과 같은 기업과 전략적 파트너쉽 
형성

 ▪ 페이스북, 트위터, 유투브와 같은 소셜 분야의 개척자

(발표)

 조한규

 

 現) 카카오 

콘텐츠사업부문 

이사

 디지털 콘텐츠 플랫폼의 진화 : 카카오페이지 사례를 중심으로

 ▪ 카카오 콘텐츠사업부문 이사. 포도트리 전략사업 담당 부사장 겸임
 ▪ 카카오의 카카오페이지, 카카오뮤직, 카카오TV 등 콘텐츠 서비스 론칭 
 ▪ 포도트리의 카카오페이지, 다음웹툰 신규 영상 사업 총괄 
 ▪ 前 iMBC, CJ엔터테인먼트, KT 미디어본부 
 

(발표)

김홍기
Beck Kim  

現) 스페이스 오디티 
대표

 급변하는 플랫폼 속 음악콘텐츠, 그 자기 진화의 현장

▪ 現 스페이스오디티 대표
▪ 메이크어스 딩고뮤직 (2015∼2017).   ‘세로라이브’, ‘이슬라이브’를 

비롯한 다양한 모바일 전용 음악 프로그램을 최초로 선보임 
▪ 카카오뮤직 (2014∼2015).  소셜 베이스의 음악서비스인 

‘카카오뮤직’을 시도
▪ 네이버뮤직 (2007∼2014). 아이돌부터 싱어송라이터, 

인디뮤지션부터 조용필, GD까지 본인의 작은 방에서부터 강남 
테헤란로 건물 옥상, 평창 버스 여행, YG 스튜디오 등 다양한 
공간에서 팬들과 모여 소통하는 ‘음악감상회’라는 포맷을 개발



- 3 -

   

스페이스 오디티

▸ 다음의 플랫폼 시대를 미리 준비하는 ‘스페이스 오디티’는 
크리에이터 네트워크 기반의 음악 컨텐츠 전문 스타트업

(모더레이터)

 알렉스 젠슨
 Alex Jensen

現) TBS eFM
    <This Morning> 
    라디오 앵커

 ▪ TBS eFM This Morning 라디오 앵커
▪ BBC, Sky News, CBS Radio 등 방송 저널리스트
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세션3 : 확장되는 오감, 창작의 무한경계

 트랙 3 : 인공지능은 연결하고, 인간은 창작한다
사진 이름/소속 발표주제  / 이 력 / 학 력

(발표)

 오스카 샤프
 Oscar Sharp 

 現) 영화감독, 작가

 

 인공지능으로 영화 만들기
 AI MAKING MOVIES 
 ▪ 영화감독이자 작가. 세계 최초의 인공지능(벤자민)을 통해 

제작된 시나리오로 만든 영화 <Sunspring> 의 감독
 ▪ <더 카르만 라인(The Karman Line)> (2014), <사인 랭귀지(Sign 

Language> 등으로 알려졌음
   ☞ 더 카르만 라인(2014) : 2015년 영국독립영화제(British 

Independent Film Awards)에서 단편영화상(Best Short) 수상, 
   ☞ 사인 랭귀지(2010) : Reed Short Film Competition 수상 및 

Virgin Media Shorts에서 Grand prize수상

  

선스프링 Sunspring

▸ 세계 최초로 인공지능(벤자민)이 만든 시나리오로 만들어진 SF 
단편영화

  ☞ 시나리오를 쓴 인공지능은 장단기기억(LSTM) 신경망을 갖췄으며, 
1980-1900년대 공상과학 영화를 학습하여 시나리오를 만들어 냄

  ☞ 또한 이 인공지능은 자신을 <벤자민>이라고 불러달라고 스스로 
요청하였다고 함

▸ HBO 드라마 ‘실리콘 밸리’의 토머스 미들디치(Thomas 
Middleditch)을 비롯하여 엘리자베스 그레이(Elisabeth Gray), 
험프리 커(Humphrey Ker) 등이 출연

▸ 영국에서 개최된 공상과학영화제 ‘SF런던’의 ‘48시간 내 영화 
만들기’에 출품되어 상위작 10개에 링크됨

(발표)

 로스 굿윈

 Ross Goodwin

現) 예술가, 
테크놀로지스트,  
데이터 과학자

 인공지능으로 영화 만들기
 AI MAKING MOVIES 
 ▪ 오스카 샤프(Oscar Sharp)와 함께 작업한 세계 최초의 

인공지능(벤자민)을 통해 제작된 시나리오로 만든 영화 
<Sunspring>으로 국제적인 찬사를 받음

 ▪ 예술가이자, 데이터 과학자, 해커이기도 하며 백악관에서 ghost 
writer로 일한 경력이 있음 

 ▪ 로스의 작업은 뉴욕 타임즈, 시카고 트리뷴, 가디언지, CBS 등 
영향력있는 다양한 매체를 통해 기사화 되었으며, 사이언스 
갤러리 더블린, 국제 다큐멘터리 영화제(IDEA) DocLab, 뉴욕 
트리베이카(TribeCa) 영화제 등에서 선보이거나 연사로서 
참여하였음 

 ▪ MIP에서 경제학 전공 (2009)
 ▪ NYU ITP(Interactive Telecommunication Program) 수료 (2016)

(발표)

이준환
Joonhwan Lee

現) 서울대학교 교수

 알고리즘이 만드는 콘텐츠와 정보 서비스의 미래

▪ 서울대학교 언론정보학과 교수. Human-Computer Interaction & 
Design Lab 운영

▪ 한국 HCI학회 조직위원장, ACM SIGCHI 편집위원 
▪ 미국 카네기멜론대학교(Carnegie Mellon University) 컴퓨터 

공학(Computer Science) 박사
▪ HCI, Social Computing, Robot Journalism 등의 분야에서 다양한 

연구 수행
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(발표)

권호영

現) 한국콘텐츠진흥원 
연구위원

 4차 산업혁명 시대의 콘텐츠의 미래(TBC)

▪ 現 한국콘텐츠진흥원 연구위원
▪ 한국방송진흥원 수석연구원 (1995∼2009) 
▪ KT 전임연구원 (1990∼1995)

(모더레이터)

 알렉스 젠슨
 Alex Jensen

現) TBS eFM
    <This Morning> 
    라디오 앵커

 ▪ TBS eFM This Morning 라디오 앵커
▪ BBC, Sky News, CBS Radio 등 방송 저널리스트


